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Stod till SMF for hantering av Immateriella tillgangar och rattigheter — ett
initiativ fran EU-kommissionen

Immaterialritt ir minsklighetens smartaste riattsverktyg for att driva utveckling.
Redan USAs grundare insag detta nir man skrev in *copyright’ redan i Amerikas konstitution 1787.

Genom att ge idébdrare, kreativa skapare och innovatorer en tidsbegriansad ensamritt till det ekono-
miska resultatet av det de har skapat, motiveras dirmed forfattare, spelmakare, kompositorer, film-
producenter och uppfinnare att I6pande bidra till samhaéllets utveckling.

Dagens hearing har jag uppfattat handlar om att sidkra och starka immateriella viarden hos framst
KKN - konstnérliga & kreativa néringar. Jag har forsokt, men inte lyckats, att fa Naringsdeparte-
mentets forklaring pa vilka prioriterade naringar man syftar pa som ’kunskapsintensiva’, dvs om det
ar foretag, just med stark bas i upphovsritt och immaterialritt dvs KKN?

Jag viljer for resonemanget att tro det, ocksa eftersom kommissionen i underlaget skriver “Innova-
tive and Creative SME’s”.

Rapporten “Innehallsinnovation och internationell tillvéxt i kreativa ndringar”/Kreativ Sektor forut-
spar att KKN &r framtidens basindustri. Sveriges musikunder, var Dataspelsbransch, var Film&TV-
produktion, Svenskt Mode samt Reklam ligger allihop internationellt i topp.

Gemensamt for dessa branscher ir just det starka beroendet av fungerande immaterial- och upp-
hovsritt — skydd for text/musik, design, formgivning mm.

Utmirkande for de hir branscherna &r ocksa att kreatorerna i vildigt manga fall ocksa ér sina egna
‘enablers’ — entreprendrer.

Typen av intellektuella/konstnérliga produkter gor det extra viktigt att stirka rittighetsforvaltningen
for de hir foretagen, att t.ex. infora hogre straffsatser pa immaterialréttsintrang, att arbeta fram in-
trangsforsakringar mm. Allt for att bevara konkurrenskraften hos dessa kunskapsintensiva néringar.

Fa andra industriella branscher marknadsfor Sverige bittre.
Men, de hir nidringarnas sammanlagda omsittning utgor trots allt bara 4% av Sveriges BNP.

Dirfor vill jag hidr komplettera med att prata om de riktigt stora virdena, nimligen de resterande 96
procenten BNP — uppfinningarna och innovationerna.

Det ar — trots IKT-samhillet — fortfarande de analoga industrierna - utanfor nojesbranschen - som
genererar Sveriges huvudsakliga omsittning och sysselséttning.

Det ér alltsa dir som ett stod att modernisera och produktutveckla kommer att ge storst utvixling i
bade tillvixt och sysselsittning.

Och det dr hir jag kommer till saken.

Industriernas och foretagens immaterialrittstillgangar dr ju — utdver varumirkenas good-will-virde
— till storsta delen ensamritten till deras produkter och tjdnster, dvs innovationerna.

Svenska innovatorers och uppfinnares skydd mot intrang och stold dr idag praktiskt taget obefint-
ligt.



h! ATIONELI.A NNOVATO RSRﬁD ET Naringsdepartementets hearing 2017.05.29

Lat mig bara ge nagra fa firska exempel fran min omedelbara umgéngeskrets

® Anders Swedin, pekskidrmsteknik som olagligt tillimpades av Sony/SonyEricsson i c:a 70
patent utan erséttning. Foretaget Apple nyttjar tekniken i1 50 licensierade patent.

¢ Conny Gustavsson — Husqvarna stjél fiberteknik virderad till € 30 miljarder i Tyskland
Lars Wern — Scania soker i hemlighet patent pd Werns sensorteknik for tunga fordon i
Europa, Asien Amerika. Wern tar strid och och Scania forlorar.

e Hakan Lans — SAAB siljer under 13 ar Hakans navigationssystem, fran ett for Hakan oként
dotterbolag, utan att betala for den. Upptéacks 2016 och forlorar i ritten.

e Lars Liljeryd — audio-l6sning som revolutionaliserat dagens musikdistribution, finns i 6
miljarder enheter. 2 av virldens storsta IT foretag har gjort intrang.

¢ Anders Widgren — Uponor stort skandinaviskt VVS-foretag, stjal Anders’ patent och ma-
novrerar ut Anders ur foretaget. Process pagar.

¢ Borje Ramsbro — tvingades ut ur sitt innovativa foretag vérderat till flera 100 mkr, efter att
en aggressiv part genom bedrégeri satt ned immaterialvérdet till noll.

¢ Johan Ullman - lockas skriva pa ett avtal med Gylling och tvingas in i skiljedomstol utan
legala resurser och hamnar i praktiken i personligt obestand.

e Stefan Hultberg — Uppfinnaren bakom Bank-ID, vars teknik olicensierat nyttjas av affdrs-
bankerna

e Ingvar Kamprad - upprepade internationella plagiat pa savil fysiska butiker, logotype som
affarsidé, till avsevirda immaterialrittsforluster

Om de hir innovatorerna — alltsa, uppfinnarna i vars huvud idén forst kom upp — hade kunnat dgna
sig at att utveckla geniala virdefulla industriella 16sningar, system och produkter, istdllet for att
fastna i rittsliga processer och problem, hade den nedatgaende trenden for bade Svensk och Europe-
isk innovation troligen inte pakallat dagens insatser.

Immaterialritt 4r samhéllets smarta morot for att sikra utveckling. Men vi maste framforallt sidkra
immaterialritten for uppfinnaren. Annars minskar ju i praktiken immaterialtillgangarna i exploa-
torsledet, hos foretagen.

Om vi inte prioriterar att atgarda de stora rittsliga bristerna for uppfinnarna och innovatérerna, da
l6per vi risk att nojesindustrin — med endast 4% av BNP — faktiskt blir Sveriges enda framtida bas-
industri.

keksk

Skulle Sverige didremot stirka moroten for industriell innovation, dvs sdkra — och inte bara foreta-
gens — utan framforallt uppfinnarnas/innovatérernas réttigheter och skydd avsevirt, skulle Sverige
ha ett ointagligt forsprang just darfor att de allra flesta landerna faktiskt inte &nnu har identifierat
innovationers huvudsakliga ursprung. Det dr fran uppfinnarna och innovatdrerna som de nya syste-
men, produkterna, metoderna kommer. Som sedan — hos foretagen — omsiitts till ekonomiska virden
till gagn for samhélle, anstillda, konsumenter och medborgare.

De jag representerar kan erbjuda Sverige en cirkulér tillvixtmodell, dir landets innovatorer, krea-
tiva och idébdrare kontinuerligt produktutvecklar for Sveriges samtliga industrier. Modellen dr
sjalvklart skalbar ocksa for att implementeras i EU.
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Rapporten “Innehéallsinnovation och internationell tillvixt i kreativa niringar” talar om de fem om-
radena Reklam, Film&TYV, Musikbransch, Dataspelsbransch samt Mode som framtidens basindu-
stri. De ndimnda branschernas totala omséttning motsvarar c:a 4% av Sveriges BNP, sa att hoppas
pa reklam- och nojesindustrin som en kommande basniring #r orealistiskt.

Regeringens uppdrag till PRV och Vinnova fr 20160329 om att tillféra 80 mkr m 20mkr/ar for att
Oka Svenska foretags kunskap om immateriella rittigheter och tillgdngar, verkar ocksa korsa dagens
hearingsdmne.

I regeringens satsning fran september 2016 — ”Samverkansprogrammet/Kraftsamling for innovat-
ion” framstar en del av de 845 mkr — 20 mkr/ar — tdnkta att anvindas till verifiering av nya innova-
tiva affirsidéer hos SMF.

Team Sweden och Testbddd Sverige forefaller ocksa vara tva utkastade ’fiskenit’ for att forhopp-
ningsvis fanga in parametrar och stodidéer som kan vinda Sveriges forsvagning vad giller innova-
tivt resultat.

KKNs betydelse och proportioner i siffror:

e Anstillda. Antal anstillda inom de kulturella och kreativa niringarna i Sverige uppgar till niara 200 000
heltidstjinster.

e Foretagande. 148 000 foretag dr verksamma inom de kulturella och kreativa niringarna och antalet
okade med i genomsnitt 3,3 procent per ar mellan 2007 och 2014. Nastan 80 procent av foretagen dr en-
mansforetag och 98 procent har 0 — 9 anstillda. Endast 0,1 procent av foretagen har 200 anstillda eller
fler.

e Omsittning. De kulturella och kreativa nédringarna omsatte 458 miljarder kronor ar 2014, en 6kning med
5 procent sedan foregaende ar. Sett 6ver en ldangre tidsperiod, 2007 - 2014 har sektorn vuxit med 14 pro-
cent, ndringslivet som helhet har vuxit med 12 procent.

¢ Bidrag till BNP. Foriadlingsvirdet inom de kulturella och kreativa nédringarna uppgick till 164,5 miljarder
kronor ar 2014, en 6kning med drygt 8 procent sedan 2013. Det motsvarar c:a 4 procent av Sveriges BNP.

Varfor konsulterar inte regeringen Sveriges uppfinnare och innovatorer géllande:

Agenda 2030

Digitaliserad Svensk Industri

Innovationsstudien for OECD

Uppdraget at Vinnova; ”” Innovationsledarlyft for beslutsfattare”

Uppdag att stodja utvecklingen av cirkuldra affarsmodeller och industriell symbios
Regeringens samverkansprogram for innovation

Digitalisering for béttre hilsa, vard och omsorg

Néringsdepartementets hearing 2017.05.29
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Kommissionen framhaller i dokumentet, immaterialrittens nyckelroll som forklaring till framgang-
arna for Start-UPs och innovativa SME’s. Immaterialrdtten mojliggor for kreativa, innovativa och
uppfinnande foretag att omsétta sina resultat. Och att detta dven skapar incitament for ytterligare in-
vesteringar i innovation.

Kommissionen, liksom Sveriges nidringsdepartement, har noterat att IPR-baserade foretag har hogre tillvixt,
Ionsamhet och utveckling &n andra foretag.

Slutsatsen savil hos EU-kommissionen som hos regeringen blir ddrmed, att om foretag i allménhet blir béttre
pa immaterialritt, blir de ocksa mer framgangsrika.

Samtidigt konstaterar kommissionen att de flesta SMEs — endast 9% - har registrerade immaterialrittigheter.
Dokumentet onskar frimja fler SMEs och Start-Ups att nyttja immaterialritt.

Man kan forledas tro att de flesta SMEs vixer i framgang, om de bara blir bittre pa/nyttjar/exploaterar/ut-
vecklar sina immaterialrittigheter.

Den logiken &r dessvirre bak-och-fram:

De allra flesta nya foretag — ’*Start-Ups’ — dr inte ICT-wonders, Unicorns, Gazeller, spelutvecklare, Moln-
mirakel mm. De allra flesta nystartade foretag i Europa &r icke-mediala tjdnste- och eller importféretag, med
ytterst traditionella produkter.

Dessa har ingen sérskild nytta av immaterialrétt, annat &n mojligen for sin logotype.

Foretag blir inte framgangsrika bara for att de nyttjar immaterialriitt, lika lite som att personer blir fram-
gangsrika bara for att de kor BMW!

Det ir de foretag som dr verksamma inom frimst upphovsrittsliga branscher — musik, film/video, spel, me-
dia mm — som idag expanderar allra snabbast genom digitalisering och internet. Det dr dessa som benimns

unicorns och gazeller och marknadsvirderas till 10-tals miljarder. De har sina primira intéikter, just ge-

nom upphovsriittsliga licenser. Dirfor idr de framgangsrika.

Men - de utgor under 5% av BNP och en forsvinnande andel av ett lands sysselséttning.

Majoriteten av SME’s har inte sin business inom ovanstaende och kan dérfor heller inte generera nagra sir-
skilda upphovsrittsliga virden, hur mycket EU 4n skulle utbilda dem i IPR.

Kommissionens dokument menar att en informations- och kunskapsbaserad ekonomi med stark innovation,
bestar av foretag vars mest vérdefulla tillgangar dr immateriella och att innovativa och kreativa start-ups be-
hover medvetandegoras om IPR.

Ett centralt misstag i detta antagande &r just att sagda foretag, huvudsakligen inom kreativa och konstnirliga
néringar, som redan namnts utgor endast 4-5 % av ett lands BNP.

Foretagen utanfor ndjesindustrin kommer inte automatiskt att bli del av de begrinsade marknaderna mode,
film& TV, musikindustri, spelbransch etc bara for att man utbildar dem i immaterialritt.

Diremot har naturligtvis Europas kreatorer; kompositorer/filmare/spelutvecklare/designers/forfattare mfl stor
nytta av forstarkta upphovsrittsskydd.

Men for att Europas satsning pa forstirkt immaterialritt verkligen ska gora nytta, bor man kanske hellre fo-
kusera pa industrierna utanfor nojes- och reklamindustrin, dvs de som star for resterande 96% av BNP.

Hir finns fortfarande allt att gora!
Hir kan Europa avsevirt stiarka uppfinnarnas upphovsritt, skirpa lagstiftning mot immaterialrittsintrang,

sdnka patentkostnader, utarbeta patentintrangsforsikringar, inkludera innovatorerna/uppfinnarna i EU’s och
medlemslidndernas innovationsstrategier.



